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MATEMÁTICA - 3° “A”, “B” y “C” 
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Para comenzar, te proponemos que participes en la clase de Zoom del día MARTES 11 DE AGOSTO.  

 

  

 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________________________ 

ACTIVIDAD I: UTILIZAMOS LA TABLA PITAGÓRICA 

1) Analizá lo que se está indicando en la siguiente tabla.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Resolvé utilizando el cuadro con multiplicaciones.  

 6x7= 

 7x7= 

 4x8= 

 8x3= 

3) Usá la calculadora para resolver. 

 

 

 

 

 

 ¿Qué resultados obtuviste al multiplicar por 0? ¿Y qué resultados se obtendrán al multiplicar por 1? 

________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________ 

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

0           

SEÑO NOELIA (3°B)  

ID de reunión: 713 6993 9435 
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Código de acceso: 3A2020 

 

SEÑO NOELIA (3°C)  

ID de reunión: 797 5752 4844 

Código de acceso: 3C2020 



 ¿Por qué sucede? 

________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________ 

 

4) Completá en el libro las páginas 54, 55(solo el punto 5) y 56.  

______________________________________________________________________________________________ 

ACTIVIDAD II: DESAFÍO MATEMÁTICO 

Los chicos de 3° grado juegan a adivinar números a partir de las pistas que les dan sus compañeros. 

1) Leé las pistas y escribí el número que corresponde en cada caso 

 

 Pienso un número, lo multiplico por 4 y me da 32. ¿Qué número pensé? 

 

 

 Pienso un número, lo multiplico por 5 y me da 45. ¿Qué número pensé?  

 

 

 Pienso un número, lo multiplico por 3 y me da 30. ¿Qué número pensé?  

 

 

 Pienso un número, lo multiplico por 3 y me da 300. ¿Qué número pensé 

 

 

2) Escribí adivinanzas para estos números. 

 

 

60:  

 

16:  

 

 



ACTIVIDAD III: RESOLVEMOS PROBLEMAS 

Para pensar estos problemas podes usar la tabla pitagórica. 

1) En el kiosco de la escuela cada caramelo cuesta $5 ¿Cuánto cuestan 8 caramelos? ¿Y 11? 

 

 

Respuesta: ____________________________________________________________________________________ 

2) Juana compró 9 paquetes de caramelos. En cada paquete hay 8 caramelos. ¿Cuántos caramelos compró? 

 

 

Respuesta: ____________________________________________________________________________________ 

3) En cada corral hay 10 ovejas ¿Cuántas ovejas hay en 12 corrales? 

 

 

Respuesta: ____________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

ACTIVIDAD IV: PROBLEMAS CON FILAS Y COLUMNAS 

Ahora, te proponemos que continúes trabajando resolviendo las actividades propuestas en las 

páginas 52 y 53 del libro. 

________________________________________________________________________________ 

ACTIVIDAD V: PRODUCTO FINAL 

Nos disponemos a jugar. Leé atentamente las instrucciones.  
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______________________________________________________________________________________________ 

ACTIVIDAD VI: ANALIZAMOS OTRAS JUGADAS.  

1) Luego de jugar, resolvé las siguientes situaciones.  

 

a) Lolo y Marcos juegan  a la “Cruzada de multiplicaciones”. Marcá con X quién ganó en cada jugada. 

 

 

 

 

 

b) Lucas y Nahuel gritaron “¡Cruzada!”. Dibuja la carta que le falta a Nahuel para que haya empate. 

 

 

 

 

c) Completen los números de las cartas que puede haber sacado Rodrigo para ganarle a Mariana. 

 

 

 

¿QUÉ NECESITAN? 

 

 Las cartas que están al final del módulo. 

 La tabla pitagórica. 

¿CÓMO SE JUEGA? 

 Se juega de a dos. 

 Con sus cartas cada jugador arma una pila. 

 Todos los participantes al mismo tiempo deben dar vuelta de su pila dos cartas y calcular 

el resultado multiplicando los 2 números. Si lo necesitan pueden consultar la tabla 

pitagórica.  

 El que obtiene el resultado mayor se lleva todas las cartas. Si hay empate se grita 

“¡Cruzada!” Se dan vuelta otras dos cartas y se multiplican los números, así hasta 

desempatar.  

 Gana el que logra juntar más cartas al finalizar el juego. 

 

¡AVISO IMPORTANTE! 

Cuando estés jugando recordá te, y subir a la plataforma PESGE, una foto, así 

podemos verte disfrutar con tu familia.  



PÁGINAS DEL LIBRO 

Solamente, en caso de que no hayas adquirido el libro de texto que estamos utilizando este año, te 

adjuntamos las páginas para que puedas realizar las actividades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


